Anleitung

In dieser interaktiven Ostereiersuche helfen die Spieler*innen Hanni HasenfuR,
ihr Osterhasendiplom zubekommen. Dafiir miissen sie Hannis Rétsel l6sen und
Osteriiberraschungenfinden. Das Spiel (auch “Bound” genannt) findet auf einem
Smartphone oderTablet in den eigenenvier Wanden statt. Alles, was duals
Spielleiterin tun musst, ist die Actionbound-Appzuinstallieren und
Osteriiberraschungen entsprechend dieser Anleitung zuverstecken. Achte
darauf, dassdeine Spieler*innen maglichst wenig von den Vorbereitungen
mitbekommen.

Die Suche dauert ca. 30-45Minutenundist fuir kleine und groRe Kinder und auch
fur junggebliebene Erwachsene geeignet. Wenn deine Kinder alle unter ca. 8
Jahren alt sind, dann spiel das Spiel einfach mit ihnen zusammen.

Wenn du ganz sicher gehen mochtest, spiele den Bound vorab einmal durch.

Grundlegendes

Um den Bound “Rette Ostern mit HanniHasenfuR” zu spielen, benotigstdu
folgende Dinge:

e Ein Smartphone oder Tablet mit iOS-oder Android-Betriebssystem
o Die aktuelle Actionbound-App(Version 2.11.3)

Die Actionbound-Appkannst du kostenlos im App-bzw. Google-Play-Store
herunterladen.

Um das Spiel zu starten, musst du einfach nur mit demin der Appintegrierten
Code-Scannerden Start QR-Codeeinscannen.

Stelle sicher, dassder Tonan dem Gerat eingeschaltet und laut genugist.

QCtivesspirit

outdoor & fitness kufstein

Materialien

Fir Hannis Verstecke brauchst du folgende Materialien:

+ mindestens 4 Osterliberraschungen (das kénnen echte Eier,
Schokoladeneier, Spielzeuge oder auch andere kleine Uberraschungen
sein, einzeln oder als 4 Nester)

« eineleere Flasche

« Stifte und Papier fiiralle Spieler

¢ Start-QR-Code

¢ Dancing Man Alphabet (Druckvorlage im Anhang)

Start-QR-Codeund Alphabet
Findest du auf der letzten Seite dieses Dokumentes.Drucke beides aus.
Wenn du keinen Drucker besitzt:

Du kannst du das Alphabet entweder abmalen oder aufeinem anderen
Bildschirm zeigen. Das Alphabet findest du als Bild-Datei auch hier:

https:/ /actionbound.com /osterabenteuer

Den Start—-QR-Codekannst du auch einfach vom Bildschirm mit der App
einscannen und das Spiel beginnt.

Besondere Uberraschung fiir den Schluss

Eine der 4 Osteriiberraschungenist die Uberraschung, die am Schluss vor eurer
Haus-oder Wohnungstiir liegt.

Dirist selbst iiberlassen, was duals Uberraschungam Ende des Spiels
bereitstellen mochtest. Das kénnen Geschenke sein oder auch einfach weitere
Eier suchen, die an anderen Orten versteckt sind. Dudarfst auch gerne noch
einen selbstgeschriebenen Brief von Hanni HasenfuR fur die Spielersinnen
dalassen.



Vorbereitung

Zur Vorbereitungmusstdu die Osteriiberraschungen sowie die leere Flasche
verstecken. “Verstecken” bedeutet in diesem Fall: Dulegst die Uberraschungan
den in der Tabelle angegebenenOrt, also z.B. in den Kihlschrank oder unter ein
Bett, so dass man die Sachen nicht sofort sieht, wenn der Raum betreten wird.

Wie viele Uberraschungendu pro Versteck verteilst, ist dir iberlassen.

ACHTUNG:Die 2. Osteriiberraschung versteckst du an einem Ort, den deine
Spieler*innen bestimmt finden und an dem keine andere Osteriiberraschung
versteckt ist. DiesenOrt schreibstauf einen Zettel und steckst diesen Zettel
in die leere Flasche —-am besten nicht ganzrein, sonstkriegt manihn nicht
wiederraus:)

Die Flasche samt Zettel legst du unter ein Bett in eurerWohnung.

Uberraschung: Versteck:

Ostertiberraschung 1 Da, wo bei euch die Mohren gelagert werden (wenn

ihr nie welche habt: Kiihlschrank oder Lagerregal)

Leere Flasche Unter einem Bett
(mit Zettel, auf dem das Versteck fiir
Ostertiberraschung 2 steht)
Osteriiberraschung 2 Da,wo der Zettel in derFlasche hinweist
Osteriiberraschung 3 Im Backofen (alternativ Mikrowelle)

Besondere Uberraschung fiir den
Schluss

vor der Haus—bzw. Wohnungstir

Dancing-ManAlphabet Ausgedrucktund in der Nahe eures Esstisches
versteckt (zumBeispiel drunter geklebt). Wenn du
das Alphabet auf einem Bildschirm zeigen mochtest,
versteckst du am Esstisch einen Zettel mit einem

Hinweis auf den Ort, wo der Bildschirm zufinden ist.
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Ablauf

Wenn du alle Osterliberraschungenversteckt hast, konntihr das Spiel in der App
starten.

Zu Beginn wird nach einem Team-Namengefragt. Dort diirfen die Spieler*innen
sich etwas ausdenken.

Die Spieler*innen miissendann nur den Anweisungenin der Appfolgen.

Dadie Ratsel als Textangezeigtwerden, sollte mindestensein*e Spieler*in
den Text fiir alle vorlesen.

Zum Schluss finden die Spieler*innen die letzte Uberraschungvor der Haus-bzw.
Wohnungsttir. Damit ist das Spiel beendet. Danach kénntihr natiirlich noch
weiter Ostereier verstecken und suchen, ganzohne App.
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Feedback

Wir wiirden uns freuen, wenn du uns Feedback zu dem Bound gibst. Dazuhaben
wir eine Umfrage erstellt, die maximal 5-10Minutenin Anspruch nimmt.

https:/ /forms.gle/VAHbhOkcnxjFmx4L6

Datenschutz

Um das Spiel in der Appspielen zukonnen, ist keine Anmeldungoder die Eingabe
von personlichen Daten notwendig. Die Ergebnisse des Bounds kannst du zum
Schluss an deine E-Mail-Adresseschickenlassen. Die eingegebenen Daten und
Medien werden von Actionbound nicht weiterverarbeitet, nicht an Dritte
weitergegeben und auch nicht zuWerbezwecken verwendet. Mehr Informationen
zuunseren AGB und Datenschutz findest du auf unserer Website.

Bei Fragen kannst dudich gerne an uns wenden.

info@activespirit.at
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Mit der Actionbound-App
zum Start QR Cod den QR
Code scannen




